PREZENTARE / OLEACA STUDIO

Oleacadeidee. Multa
animatie.

ldentitatea, oferta propusa si directiile vizuale, intr-o prezentare scurta.



01 / IDENTITATE

Idei cu haz. Branduri cu viata.

OLEACA este un concept de studio de animatie si design cu radacini moldovenesti.
imbinam un ton cald, o directie vizuala proprie si un proces de creatie usor de

urmarit.

»Oleaca” vorbeste despre un inceput mic care poate deschide o lume intreaga.
Crem, portocaliu, visiniu si verde deschis construiesc paleta, iar Prunel ii da

identitatii un chip.




02 /| OFERTA PROPUSA

Idleea alege forma.

2 Animatie 2D: Punem ideile in miscare prin ilustratie, personaje si scene care fac mesajul

usor de urmarit. De la o explicatie simpla la o lume cu personalitate.

2 Animatie 3D: Exploram produse, personaje si lumi prin volum, materiale si lumina. O

directie 3D construita in jurul ideii pe care vrei sa o arati.

2 Mascote de brand: Propunem personaje originale cu silueta, expresie si un fel propriu de a

fi. O mascota construita pentru rolul pe care il va avea in comunicarea brandului.

2 Motion design: Punem in miscare tipografia, formele si elementele brandului. Construim

tranzitii si compozitii in care ritmul sustine mesajul si pastreaza identitatea recognoscibila.

» Productie hibrida: Combinam directii ilustrate, elemente 3D, grafica si, cand este potrivit,

explorare asistata de Al. Conceptul, selectia si verificarea raman sub control creativ.

2 Continut lunar: Propunem o colaborare pentru continut vizual recurent: teme, formate si o

directie coerenta, construite in jurul mesajelor pe care brandul vrea sa le comunice.

Livrabilele, bugetul, drepturile si calendarul se definesc dupa brief. Portofoliul

actual arata concepte originale, nu lucrari comerciale pentru clienti.



03 / DIN ATELIER

Personaj. Produs. Poveste.

— <7
CONCEPT ORIGINAL

CONCEPT ORIGINAL

CONCEPT ORIGINAL

2 v %
Prunel. Mic, dar cu Livada, intr-o sticla. Oras cu povesti.
caraCter' Ambalaj fictiv / Vizualizare de produs llustratie originala / Arhitectura

Personaj original / Directie vizuala 3D geoetyica

Noua explorari originale: cate trei in directiile 2D, 3D si motion. Pagina
fiecareia explica ideea si 0 posibila dezvoltare.


http://127.0.0.1:8873/portofoliu/prunel/
http://127.0.0.1:8873/portofoliu/livada/
http://127.0.0.1:8873/portofoliu/oras/

04 /| COLABORARE

Dinideein,iacata!.

O1

Povestim

Clarificam publicul, mesajul, contextul
si actiunea dorita. Agream livrabilele,
responsabilitatile si calendarul de

aprobare.

li dam viata
Pregatim personajele si scenele, apoi
miscarea, montajul si sunetul. Revizuim

la etapele stabilite, cu feedback adunat

intr-un singur loc.

02

Desenam ideea

Construim conceptul, scenariul si
storyboard-ul. Alegem un cadru de stil,

astfel incat directia vizuala sa fie clara

inainte de productie.

04

O trimitem in lume

Verificam textele, sunetul si incadrarea.
Livram fisierele pentru formatele
agreate, impreuna cu indicatiile de

folosire.

Primul pas este un brief despre mesaj, public, format si calendar. Pe website,

formularul pregateste un fisier local pe care 1l poti pastra si trimite mai departe.



